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3-7 jatékos részére (1 & 2 jatékos valtozattal) - 25 perc jatékidovel - 8 éves kortdl
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szomszédos varos is felkért arra, hogy Iégy a segitséglikre a varoskdzpontjuk feldjitasaban. Az ehhez hasonld

horderejii projektek egynél tibb személy kozremdkddését igénylik, ezért mindkét megbizatast egy-egy masik
épitészmesterrel k6zdsen kapjatok, hogy egymassal 6sszefogva valdsitsatok meg grandiozus terveiteket. Vajon a
terveid és az egyiittmiikddési készséged elegendd-e ahhoz, hogy te alkosd meg a vilag leglenydgdzdbb varosait?

ATTEKINTES

A Between Two Cities egy lapkahtzos jaték, melyben minden
lapka egy varosrészt szimbolizal. A bal és a jobb oldaladon
iil6 ket jatékossal egyszerre kell egyiittmikddndd a két
varoskdzpont felépitésében. Minden kdrben kivalasztasz két
lapkat a kezedbdl, felfeded 6ket, majd a partnereiddel
egyiittmikodve lehelyezel egyet-egyet mindkét varosodba.

A CEL

A jaték végén értékelésre keriil mindegyik varos épitészeti
nagyszer(isége. Az altalad épitett két varos koziil az
alacsonyabb pontszami varosé lesz a végsé pontszamod, és a
legmagasabb végsé pontszammal rendelkez6 jatékos nyeri a
jatékot. A gy6zelem megszerzéséhez mindkét varoshan
egyforman sziikség van a figyelmedre és az eltdkéltségedre.

1 PONTOZO-
TABLA

7 JATEKOSSEGEDLET-
KARTYA

15 ULESRENDSORSOLO-
KARTYA
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ELOKESZULETEK

1. Keverjétek meg az iilésrendsorsolé-kartyakat és fedjetek fel egyet
beldliik. A kartya altal meghatarozott szempont szerint, az 6ramutato
jarasaval megegyezd irdnyban iiljétek korbe az asztalt. Ha példaul a
kartya azt mondja, hogy Sziilévéaros dbécé szerinti sorrendjében , akkor
egy Budapesten sziiletett jatékos az Ajkan sziiletett jatékos bal oldalara
iil, és igy tovabb.

1. MEGJEGYZES: Ha a jatékosok teljesen véletlenszert tilésrendet szeretnének,
akkor minden jatékosnak osszatok ki egy (ilésrendsorsolé-kartyat és ilyenkor a
kartyak bal felsd sarkaban taldlhatd sorszam hatérozza meg az (ilésrendet. Ekkor
a jatékosok névekvd szamsorrendben (az alacsonyabb értéktdl a magasabb felé),
az dramutato jarasaval megegyeza iranyban iilnek le az asztalhoz.

Gondoskodjatok rdla, hogy a jatékosok kozott egyenld és elegendd tavol-
sagok legyenek, mert két egymas melletti jatékos kdzé épiil majd egy-
egy varos.

Helyezzétek a pontozdtablat az asztal kozepére. Helyezzetek egy-egy
varosjelzot minden jatékospar kozé (ahova a varosok épiilnek majd), a
varosjelzd parjat pedig tegyétek a pontozétabla mellé. Helyezzetek egy-
egy jatékossegeédlet-kartyat minden jatékos elé.

2. Keverjétek meg a kettoslapkakat (téglalap alaklak) és helyezzétek Gket
egy képpel lefelé forditott pakliban a pontozétabla mellé.

3. Az épiiletlapkakat (négyzet alakdak) képpel lefelé forditva tegyétek bele
a dobozba, keverjétek dssze 6ket, majd a dobozt helyezzétek az asztal
kozepére.

JATEKMENET: ATTEKINTES

A jaték harom koron at tart. Minden kor elején véletlenszer( hizol egy
adag lapkat. Minden kdrben titokban kivalasztasz két lapkat és képpel
lefelé forditva magad elé helyezed. Ha egynél tobb lapka maradt a kezed-
ben, akkor a kézben tartott lapkaidat add tovabb a kdvetkez6 jatékosnak.
Ezutan minden jatékos egyszerre felfedi a kivalasztott lapkait, és mindkét
varosaba lehelyez egyet-egyet. A valasztott lapka, valamint az, hogy hova
helyezed le, hatarozza meg azt, hogy mennyi pontot szerzel a jaték végén.
Az egyes lapkatipusok pontozasanak részletes leirdsa végett lasd a
Pontozés részt (4. oldal).

A jaték végén mindkét varosodnak egy 16 épiiletmezdbdl allo 4x4-es négy-
zetet kell alkotnia, amely 12 épiiletlapkabol és két kettéslapkabol tevédik
Ossze. Soha nem jatszhatsz ki lapkat olyan modon, amelyik lehetetlenné
teszi a 4x4-es négyzet kialakitasat.




JATEKMENET: RESZLETESEN

A jatékosok az alabb részletezett Iépéseket egyidejiileg
hajtjak végre.

Elsé Kor

Huzz ki hét épiiletlapkat a dobozbdl, ezek alkotjak a kézben tartott lapkai-
dat. Ezutan sorban hajtsd végre a kovetkezd 1épéseket:

KIVALASZTAS:: Titokban valassz ki két lapkét a kezedbdl, amelyeket majd
kijatszol. A megmaradt lapkéakat helyezd képpel lefelé az asztalra, a bal
oldali varosod f6lé, majd helyezd a varosjelz6t a lapkak tetejére. Ez jelzi
azt a tobbi jatékos szamara, hogy végeztél a lapkak kivalasztasaval. Mi-
utan véglegesitetted a valasztasodat, mar nem gondolhatod meg magad,
és nem nézheted meg a tovabbpasszolt lapkakat.
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FELFEDES: Amikor minden tovébbadott lapkapaklira rakeriilt egy varosjelzd,
akkor a jatékosok egyszerre felfedik a kivalasztott lapkaikat (gy, hogy
képpel felfelé forditjak dket.

LEHELYEZES: Most mér szabadon megbeszélhetitek a partnereitekkel a
stratégiat, hogy kozosen dontsetek arrél, hova keriilienek az altalatok
kivalasztott lapkak. Az egyik kivalasztott lapkadat a bal oldaladon [év6
varosha, a masikat pedig a jobb oldaliba kell helyezned, azt azonban te
dontdd el, hogy a partnereiddel lefolytatott megheszélés utan melyik lapka
melyik varosba keriiljon. Minden lapkdnak azonos iranyban kell allnia, gy,
hogy te és a partnered jol lassatok a lapkakon feltiintetett pontozdkulcso-
kat, valamint minden lapkédknak szomszédosnak kell lennie legalabb egy
masik lapkaval a varosban (legalabb egy oldaluk Gsszeérjen).

1. MEGJEGYZES: Olyan mddon kell lehelyezned a lapkékat, hogy a varos végs
képe egy 4x4-es négyzetet alkosson. Lehelyezés utan a lapkak végleg a helyiikén
maradnak és tdbbé nem mozgathatck el.

2. MEGJEGYZES: Nagyon ritkan eléfordulhat, hogy egy jatékos nem akarja addig
lehelyezni a lapkait, amig eqy masik jatékos le nem helyezi elébb a sajatjait (mi
ugyan nem batoritunk erre senkit, hiszen ez ellentétes a partnerség szellemével,
de idénként mégis megeshet). Ha ilyen szituacio adadik, akkor az tilésrend
sorsoldsban alacsonyabb értékkel rendelkezd jatékos helyezi elséként a lapkait.

ISMETLES: Ha egynél tobb lapka van a jobb oldaladon elhelyezked
varosjelz6 alatt, akkor vedd el azokat a lapkakat, és ismét kovetkezhet a
kivalasztas, felfedés és a lehelyezés. Amikor csak egyetlen lapka marad a
varosjelz6 alatt, akkor azt a lapkat képpel lefelé el kell dobni a
pontozotabla kdzepére (ezeket ne rakjatok vissza a dobozba a tobbi lapka
kozé), majd kezdGdhet a masodik kaor.

Az els6 kor végére minden varos hat lapkabal all.

Az (] lapkakat a mar
lerakottak szomszédsagéba
kell lehelyezni

Masodik Kor

Huzz fel harom kettéslapkat a kezedbe. Titokban valassz ki két lapkat a
kezedbdl, amelyeket majd a varosaidba helyezel, a harmadikat pedig tedd
a bal oldali varosod fdlé, majd tedd ra a varosjelz6t, ezzel jelezve azt, hogy
te mar meghoztad a dontésedet. Ezutan fedd fel a két lapkat és helyezz le
egyet-egyet mindkét varosodba. Akarcsak az elsé kdrben, a kivalasztott
lapkaid lehelyezése el6tt most is szabadon megbeszélheted a stratégidkat
a partnereiddel, és kdzosen talaljatok ki, hogy melyik lapkat melyik
varosha, és a varosokon beliil konkrétan melyik helyre célszer( lerakni.
Ebben a kérben minden egyes varosha két kettéslapka keriil beépitésre,
mert minden jatékos mindegyik varosaba lehelyez egyet-egyet.

Ezeket a kett6slapkakat pontosan agy kell tekinteni, mint két egymashoz
ragasztott épiiletlapkat - az épliletek egyikének szomszédosnak kell lennie
a varosba mar korabban beépitett egy masik lapkaval, és tgy kell
lehelyezni, hogy a varos végiil egy 4x4-es négyzetet alkosson. A kettds-
lapkakat olyan médon kell lehelyezni, hogy az irdnya megegyezzen a tobbi
lapkaéval. (A lapkan feltiintetett pontozasi emlékezteték veled szemben
legyenek.)

A kor végén a varosjelzék alatt Iévé megmaradt kettdslapkakat képpel
lefelé dobjatok el a pontozétabla kdzepére, és kdvetkezhet a harmadik kor.

Harmadik Kor

A harmadik kér ugyanazokat a Iépéseket koveti, amelyeket az elsé kérben
részleteztiink, annyi eltéréssel, hogy a megmaradt lapkakat, rajta a varos-
jelzével, a jobb oldalra helyezed le, az Gjakat pedig a bal oldalrél veszed el.
A harmadik kér végén mindegyik varos egy 4x4-es négyzetet alkot.




A JATEK VEGE —— f

Miutan véget ért a harmadik kor, vegyétek le az eldobott lapkakat a pontozdtablarol, és L I L [
hajtogassatok ki a tablat. Az egyik jatékos a jatékossegédlet-kartyan feltiintetett PELDA JATEK VEGI PONTOZASRA
sorrendben (fentrdl lefelé haladva) sorolni kezdi az épiilettipusokat. A jatékosok az asztal Az alabbi hat-jatékos jaték esetén Ben végsé
koriil sorban bejelentik a bal oldali varosuk adott épiilettipusaért jaré pontszamot, és pontszama 56, Matthew pontszama 56, Mar-
annyival |éptetik a varoshoz tartozé masik varosjelz6t a pontozdsavon. Pontozzatok le az gaux pontszama 52, Anna Grace pontszama 57,
Osszes varos adott éplilettipusat, miel6tt sorra vennétek a kdvetkez6 épiilettipust. Peteré 52, Emilyé pedig 62. Emily gy6zott!

A végs6 pontszamod a két varosod pontszama koziil az alacsonyabb szam, és a

legmagasabb pontszammal rendelkez6 jatékos gy6z. _ T PRI R e——
Elsédleges holtverseny esetén: A holtversenyben |évd jatékosok 6sszehasonlitjak a ¥ "ANNA GRACE 52

magasabb pontszamu varosaik pontszamat.

Masodlagos holtverseny esetén: A holtversenyben elsé helyen Iévd jatékosok
tipusonként dsszeadjak mindkét varosukban az épiileteket, a jatékossegédlet-kartyan
feltiintetett sorrendben fentrél lefelé haladva, és ezt addig folytatjak, amig valamelyik
tipushdl az egyik jatékosnak a legtobb van. Els6ként az iizleteket kell dsszeszamolni a két
varoshan. A legtobb iizlettel rendelkez6 jatékos nyer. Amennyiben még mindig dontetlen
az eredmény, akkor tovabb kell Iépni a gyarakra, vendéglékre, irodakra, parkokra, végiil
pedig a hazakra.

Példa: Ha Ben és Emily eredménye az elsddleges holtverseny vizsgalata utan is
megegyezik, és Ben dsszesen ot iizlettel rendelkezik a két varosaban, Emily pedig
osszesen neggyel, akkor Ben a gyoztes.

[ T ———

PONTOZAS
‘//z vagy & =és | |=szomszédos I

1 , i Az lizletek egy kiilon teriileten
Uzletek (16 epulet + 8 kettés epu|et) o o g}llegjo bban. ahol 4

egy készlet értéke 2]5/10[16 vasarlok minden sziikséges dolgot
Sl Az (izletek akkor érnek pontot, ha egy egyenes vonalban (sor vagy oszlop) vannak: 2 pont egy helyen taldlnak.

jar eqgy lizletlapkaért, 5 pont jar két lizletlapkaért, 10 pont jar egy egyenes vonalban dssze-

| kapcsolt harom iizletlapkaért, illetve 16 pont jar egy egyenes vonalban 6sszekapcsolt négy

lizletlapkaért. Amennyiben iizletvonalak keresztezik egymast (L vagy T vagy + alakzatban),

| akkor minden egyes lapka csak ez egyik készletbe szamithato bele.

Minden (izletekbdl allé készletet kiildn kell kiértékelni. A jobb oldali példaban 16 pont jar az egy
sorban Ievé négy lzletért, plusz 2 pont a kiilénallo (izletért és 5 pont a ket izletbdl allo oszlopért, igy az dsszesitett
pontszam 23 lesz.

Gyarak (16 épiilet + 8 kettss épiilet)
egy lapka ertéke 4, 3, vagy 2, a mennyiség alapjan

9 A tdbbivaroshoz képest a legtobb gyarlapkaval rendelkez6 varoshan (vagy holtverseny ;
| esetén varosokban) minden egyes gyarlapka 4 pontot ér. A méasodik legtobb gyarlapkéval A legnagyobb iparral rendelkezd
| rendelkezd varosban vagy varosokban minden egyes gyéarlapka 3 pontot ér. Az dsszes tébbi varosok hiresse valnak a
% | varosban minden egyes gyarlapka 2 pontot ér. munkaikrol, és tovabbi
'\ A Varos és B Varos egyarant ot gyarral rendelkezik (gydranként 4 pont jar), C Varosban hdrom gyér van beruhazasokat vonzanak.
(itt gydranként 3 pont jar), D Varosban kettd, E Vdrosban egy gyar éplilt (mindkét varos gydranként 2

pontot kap), F Varosban pedig nincs gyar (ez 0 pont).




Vendéglok (20 épiilet + 8 kettss épiilet; fajtanként 7)
egy készlet értéke 1|4]9|17

1 Neégy kiilonb6z6 fajta vendéglélapka
létezik, amelyek a lapkakon egy vords

| rombuszban eltéré szimbolumokkal

| vannak jelélve. A vendéglé 1 pontot

| ér, ha egyetlen darab van beldle a

5 varoshan, 4 pont jar két kiilonb6z6
vendegloert 9 pont jar harom kiilonb6z6 vendégléert,
illetve 17 pont jar négy kiilonbdz6 vendégldért a varos-

Irodik (20 épiilet + 8 kettds épii|et)

ban (fliggetlendil attél, hogy hol helyezkedik el, és hogy
szomszédosak-e egymassal). Egy véros tartalmazhat
tébb egyforma vendéglét is. Minden egyes vendéglé
készletet kiilon-kiilon kell pontozni.

Ha egy varosban van egy mulatd, két italozd és két falatozo,
akkor az a varos 13 pontot kap a vendégléiért: 9 pont jar az
elsé mulatd, italozd és falatozo vendégld készletért, és 4 pont
Jjar a masodik italozo és falatozé vendégld

készletért.
[ —S————

egy készlet értéke 1[3|6/10]15[21, és 1 lapka +1-et ér, ha szomszédos legalabb 1 vendégldvel

9 Azirodak 1 pontot érnek egy irodal-

‘| apka esetén, 3 pont jar két irodalap-
| kaért, 6 pont jar haromért, 10 pont jar
| négyért, 15 pont jar 6tért, és 21 pont
|| jar hatirodalapkaért (fiiggetlentil
e attol, hogy hol helyezkednek el, és
hogy szomszédosak-e egymassal). Ha egy varosnak hét
irodaja van, akkor a hetedikkel egy j irodakészlet indul,
és az (j készletért jaro pont ismét 1-t6l kezdddik.

Parkok (16 épiilet + 8 kettés épiilet)

Ha egy varosban 7 irodalapka van, akkor az irodakért jaré
pontszam 22 (21 + 1),

Tovabba minden egyes irodaért +1 jar, amennyiben az
szomszédos legalabb egy vendéglével. Minden iroda
utan csak 1 bénuszpont kaphatd, de tobb iroda akkor is

A helybéliek kiilénbézd vendégldket
latogatnak; némelyiknél kivalo az
étel, egyes helyeken nagyszeriiek
az italok, mashol remek zene szol,
megint mashol pedig elsd osztalyi

a szallas.

A kiilénb6z6 szolgaltatasok
(tigyvédek, kdnyveldk, orvosok, stb.)
tovabbi szolgaltatdsok megjele-
nését igénylik. A legjobb az, ha
vendegldk is vannak a kdzelben.

megkaphatja a pontot, ha ugyanaz a vendéglé van a szomszédsagukban.

Egyetlen iroda, amelyik szomszédos eqgy vendégldvel, 2 pontot ér (1 + 1). Egyetlen iroda, amelyik négy

vendégldvel szomszédos, szintén Z pontot ér.

az egy csoportot képezd egy vagy tobb egymashoz kapcsolddé park értéke 2|812|1314...

| A parkok esetén az egy vagy tobb

egymashoz kapcsol6édé parkcsopor-
| tokért jarnak pontok. Egyetlen, més
parkhoz sem kapcsolodé parkeért 2
pont jar. Két egymashoz kapcsoléda

=== park 8 pontot ér. Harom egymashoz

kapcsolodo park 12 pontot ér. A harmadik park utan
minden tovabbi kapcsolddé parkért 1-gyel néveli a
pontszamot. Egynél tobb kiilénallé parkcsoport is lehet
a varosodban. Minden parkcsoportot kiilon kell érté-

Hazak (20 épiilet + 8 kettss épiilet)

kelni. Egy park akkor képezi egy parkcsoport tagjat, ha
legalabb az egyik oldala mentén szomszédos egy masik
parkkal. A csoportnak nem kdtelezd egy egyenes sort
formalnia.

Egy négy kiilénalld parkkal rendelkez6 varosban a parkokért
dsszesen 8 pont jar (parkonként 2). Harom egymdssal
kapcsoloda park, valamint egy kiilénallé park Gsszesen 14
pontot ér. Négy szomszédos park Gsszesen 13 pontot ér. Két

kiilénallo két-két parkbdl allé csoportért W

8-8, azaz Gsszesen 16 pont jar.

egy lapka 1 pontot ér a varosban talalhato mas épiilettipusonként (a hazakon kiviil), de egy gyarral szomszédos

lapka csak 1 pontot ér

| Minden hazlapka 1 pontot ér a va-
rosban talalhaté mas épiilettipuson-
B| ként (a hazakon kiviil), fiiggetleniil

| attdl, hogy hol helyezkednek el, és
| hogy szomszédosak-e egymassal.
Amennyiben létezik egy masik tipust

Ll ' ) """Hll L

épiilet a varosban, akkor minden egyes haz 1 pontot ér.
Ha o6t masik tipusu épiilet |étezik a varoshan, akkor
minden egyes hazért 5 pont jar. Minden vendégl6 csak
egyetlen épiilettipusnak minésiil.

Ha egy hazlapka szomszédos egy gyarlapkaval, akkor az
a haz csak 1 pontot ér (az emberek nem szeretnek
gyarak kdzelében élni).

A nagy parkokat tébb helybéli
élvezheti, kiiléndsen akkor, ha
szerte a varoskézpontban tébb is
talalhato beldliik.

Az emberek olyan helyeken
szeretnek lakni, ahol elérhetok
kiilénféle szolgaltatasok €s
munkahelyek, de azt csak kevesen
szeretik, ha a hazukkal szemben

egy gyarall.




PELDAK VAROSOK PONTOZASARA

56 PONT

16 az lizletekeért
0 a gyarakért

1 a vendéglékeért

17 az irodakért
(15 + 2, kettének van lizlet
a szomszédsagaban)

10 a parkokeért
(8 + 2, két parkcsoport)

12 a hazakért
(hazanként 4)

62 PONT

16 az iizletekeért

4 a gyarakert
(gydranként 2)

17 a vendéglokért

25 az irodakert
(21 + 4, négy mellett
taldlhatd vendéglo)

0 a parkokért
0 a hazakért
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52 PONT

5 az lizletekért

20 a gyarakeért
(gydranként 4, a legtdbb
gyar)

2 a vendéglékért
(mindkettd azonos fajta)
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62 PONT
10 az iizletekért

2 a gyarakért
(gydranként 2)

17 a vendégldkért
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0 az irodakért

16 a parkokért
(8 + 8, két parkcsoport)

9 a hazakért (8+17,
hazankeént 4, de az egyik
egy gyar mellett van)

5 azirodakért
(3+ 2 kettd mellett
taldlhatd vendégld)

8 a parkokert
(egy parkcsoport)

20 a hazakeért
(hdzanként 5)
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62 PONT

2 az lizletekeért

9 a gyarakért
(gydranként 3, a
masodik legtibb gydr)

17 a vendéglokért

1 az irodakeért

8 a parkokért
(egy parkcsoport)

25 a hazakeért
(hdzanként 5)

57 PONT

2 az lizletekért

20 a gyarakeért
(gydranként 4, a
legtdbb gyar)

1 a vendéglokért

0 az irodakért

22 a parkokeért
(12 + 8 + 3, hdrom parkcsoport)

12 a hazakeért
(hdzanként 4)




KET-JATEKOS VALTOZAT

A 2-jatékos valtozatban mindketten 6nalloan épitetek két-két varost (6sszesen tehat
négyet): egyet a bal oldalatokra, egyet pedig a jobb oldalatokra. Minden forduléban
kivalasztotok két lapkat behelyeztek egyet-egyet minkét varosotokba. A 3-7 jatékos jaték
koreit kétszer kell lejatszani, a kovetkezé6 madon:

1. 1a kdr — hiizzatok 7 épiiletlapkat, majd valasszatok, fedjetek fel és helyezzetek le
koziiliik 2-t, utdna a megmaradt lapkakat adjatok oda az ellenfeleteknek, és ezt addig
folytassatok, amig csak 1 lapka nem marad

2. 1b kér — ugyanaz, mint az 1a
3. 2a kor — 3 kettdslapkat huzzatok, majd valasszatok, és helyezzetek le 2-t
4. 2b kdr — ugyanaz, mint az 2a
5. 3a kor — ugyanaz, mint az 1a
6. 3b kor — ugyanaz, mint az 1a

A jaték végén minden varost ugyanigy kell pontozni, mint a 3-7 jatékos jatékban, am
ahelyett, hogy csak az alacsonyabb pontszam( varososodat vennéd figyelembe, add
Ossze a két varosod pontszamat és igy alakul a végs6é pontszamos. Dontetlen esetén
hasznaljatok a 3-7 jatékos jaték masodlagos holtversenyre vonatkozo6 szabalyokat.

MEGJEGYZES: A partnerség mechanika hidnyaban a 2-jatékos valtozat sokkal agresszivebb
lehet, mint a 3-7 jatékos jaték. Joval nagyobb befolydssal lehetsz az ellenfeled déntéseire
azaltal, hogy milyen lapkakat adsz tovabb neki.
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| SZABALY-OSSZEFOGLALO

KOR OSSZEFOGLALAS

1. KOR

2. KOR

3.KOR

ELOKESZULET

Hizzatok 7 épliletlapkat.

Hlzzatok 3 téglalap alak( kett6slapkat.

Hizzatok 7 épliletlapkat.

Titokban valasszatok ki 2 lapkat; a

Titokban valasszatok ki 2 lapkéat; a

lapkakat.

Kezdjétek el a 2. kort.

Ha csak egyetlen lapka maradt, akkor
azt képpel lefelé dobjatok el kdzépre.

KIVALASZTAS maradékot tegyétek a bal oldalatokra és a Likbal \(/jatllasskz,a:(()jk IIJ(I zt lipklalff.a, maradékot tegyétek a jobb oldalatokra és
pakli tetejére tegyétek ra a varosjelz6t. megmaradt fapkat dobjatok el kozepre. | pakli tetejére tegyétek ra a varosjelzot.

FELFEDES Egyszerre fedjétek fel a lapkaitokat. Egyszerre fedjétek fel a lapkaitokat. Egyszerre fedjétek fel a lapkaitokat.

LEHELYEZ,E'S Helyezzetek le 1-1 lapkat mindkét Helyezzetek le 1-1 lapkat mindkét Helyezzetek le 1-1 lapkat mindkét
varosotokba. varosotokba. varosotokba.

HUZAS Vegyétek el a jobb oldalatokon |évé Nincs hdzas. Vegyétek el a bal oldalatokon lévé

Kezdjétek el a 3. kort.

lapkakat.

Ha csak egyetlen lapka maradt, akkor
azt képpel lefelé dobjatok el kozépre.
Szamoljatok ki a pontokat.

LEHELYEZESI SZABALYOK

* Az els6 lapka utan minden tovabbi lapkat
gy kell lehelyezni, hogy az szomszédos
legyen legalabb 1 méasik lapkaval.

* Minden lapkanak fiigg6legesen kell alinia

* Alapkaknak egy 4x4-es teriileten beliil kell
elhelyezkednitik

* A mar egyszer lerakott lapka tébbé nem
mozgathato el

4

* Minden egyes lapka csak egy készletbe szamolhato bele.

VEGSO PONTSZAM

UZLETEK - 2[5]10[16 pont jar minden
egyes 1|2[3|4  -bél 4ll6 készletért egy
(vizszintes vagy fiiggdleges) vonalban.

GYARAK: Mindegyik £ 4 pontot ér
abban a varoshan vagy azokban a
vérosokban, ahol a legtébb #g talélhato,
3 pont jar ott, ahol a masodik legtébb van,
és 2 pontot érnek a tobbi varosban lévék.

VENDEGLOK: 1]4]9[17 pont jar minden
egyes 1|2|3|4 kiilénbdz6 vendéglabél all6
készletért a varosban.

IRODAK: 1|3]6]10|15]21 pont jar 1]2[3]|
4|5|6 B -ért barhol a vérosban, +1
minden olyan B4 -ért, amelyik
szomszédos 1 vagy tobb € -vel.

PARKOK: 2|812]13|14... pont jar egy
kapcsolodd £\ csoportért. 1-nél tébb
ilyen csoport is lehet a varosodban.

HAZAK: minden @ 1 pontot ér
minden mas épiilettipusért a
varosodban, vagy 1 pontot ér, ha {}
van szomszédsagaban.

X

A végs6 pontszamod az alacsonyabb pontszamui varosod. A legmagasabb pontszamd jatékos nyeri a jatékot.

Dontetlen esetén el6szor a magasabb pontszami varosod, masodszor a

T 2

lapkéid széma, majd a ¢, @, B4, A, ).
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