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Ma van a méhek mozgalmas épitkezési szezonjénak elsd napja, és a mez6
ziimmagéstdl hangos. Az 6t kirdlyi csaléd dsszegydilt, hogy a vadméhek
bemutathassék tuddsukat, te pedig alig vérod, hogy méhtarsaid biiszkék

legyenek rdd. De miel6tt elkezdhetnéd az épitkezést, készleteket kell

begydjtened a mezd virdgaibol. A kiszolgalds a mez6n érkezési sorrendben

van, igy ha nem vagy elég gyors, el6fordulhat, hogy a virdgot, amit szeretnél,

még az orrod el6tt kiszemelik mésok! Aki a leggyonydrdbb kaptart épiti, miel6tt
lejér az id6, az viszi haza az Gsszes mézet! Bizz-ziim-ziim a méhecskéidben, és épits
eqy gyonyord kaptart, hogy eldicsekedhess a méheid épitési készségeivel.

Miel6tt lenyugszik a nap, egy Uj bajnokot korondzunk meg.

Te leszel a legjobb méhecske az egész foldon?

A JATEX CELIA

A Beeeees! egy valos idej(, kockadobds jaték, ahol az a célod, hogy gyorsabban dobd a
kockdidat, mint az ellenfeleid, hogy virdglapkdkat szerezhess meg, a lapkdkra nyomtatott
értékekhez illd méhecske kockdiddal. Ha te rakod a legtdbb kockat eqy virégra, akkor
méhsejtként hozzaadhatod a kaptaradhoz. Minél tobb azonos szind méhsejtet helyezel
egymds mellé a kaptaradban, annél tobb pontot szerezhetsz a jaték végén.

JATEK ALKATRESZEK

<2 25méhecske kocka MEHSEIT OLDAL'W
(5 készlet 5 kockdbdl, 5 kiilonbozd szinben)

<2 80 kétoldalas virdg/méhsejt lapka
(5 készlet 16 lapkdbdl, A-E jeldléssel)

<& 30 segitd méh jelold

<& 5 gyorsasagi verseny kartya A VIRAG OLDAL

<2 képes szabalykonyv
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ELOKESZOLETEX

1. Adjatok mindenkinek 5 méh kockdt és egy gyorsasagi verseny kdrtyat a jatékos szinében.

2. Képezzetek egy készletet a segit6é méhek jelzibdl igy, hogy jatékosonként 6 segité méhet
adjatok az asztal kizepén lév6 készlethez.

3. Osszatok szét a virdglapkakat kupacokra, a lapkékra nyomtatott betiik alapjén. Minden
kupacban tizenhat lapkanak kell lennie.

4. A virdg oldalukkal felfelé keverjétek dssze a kupacok lapkdit. Egy kupacot kap minden jatékos.
A nem hasznélt dolgokat tegyétek vissza a dobozba.

JMEKMENET

A jéték elkezdésekor minden jatékos az eqyik kezében
tartja az 6t méhecske kockdjét, a mésikban pedig a

tizenhat virdglapkat tartalmazo kupacot tgy, hogy a c D
virdg oldaluk a tenyere felé nézzen. Haromra, minden
jatékos egyszerre lerakja a lapkait az asztalra (virdg v '_ y
oldaldval felfelé), Gigy hogy azt a mellette bal és jobb SLNNOY

AT L B E
oldalan 1évd jatékosok is elérjék. Q ‘
Ezutdn minden jatékos elkezd dobni a kockdival, amilyen V N v
gyorsan csak tud, és megprébalja kockait az elérhetd , VA
viraglapkakra nyomtatott szimokhoz hozzarendelni. PELDA AZ ELOKESZULETEKRE
KOCKA DOBAS -
Nincsenek kordk. A jatékmenet folyamatosan és egyidejleg torténik. X & ;,
Minden jatékos dobja és Ujradobja a kockait, amilyen gyorsan csak tudja. S
A jatékosoknak mindig gy kell dobniuk a kockékat, hogy a két keziik kdzott
razzdk meg 6ket, mintha méhek zimmdgnének egy kaptarban (még akkor is,
ha csak egy kockat dobnak).
A kockdk tetszés szerint ujradobhatdk, de a dobdsok kozott NEM SZABAD félre-
tenni ey kockdt sem. A virdgokhoz nem rendelt kockdkat mindig djra KELL dobni.
Valahényszor egy jatékos visszakapja a kockdit (barmilyen okbdl), djra kell

A KEZEID

dobni azokat, miel6tt felhasznalhatna dket. AKAPTARAD!



KOCKAK LEHELYEZESE

Dobds utén, ha egy jétékos kockdi koziil egy vagy tobb
szdma megegyezik egy szabad kockahely szdméval az X X
egyik elérhetd viragon, akkor az a jatékos megszerezheti OE [20
ezt a helyet, ha réhelyezi kockajat. Minden helyet csak N NS
eqy kockaval lehet megszerezni, és a kockékat addig nem Y T
lehet eltavolitani egy virdgrél, amig mindhdrom kocka- v _‘;‘ L s v
helyet dssze nem parositottak. (Lasd: Normal viragoka |8 Copts E
Tudnivaldk a viraglapkakrél részben, 5. oldal). _;*‘_‘;* »

D w
A jatékosok CSAK a hozzdjuk legkdzelebb esd harom PP

9,
[ (°)

kupac legfelsé viraglapkadjara tehetik le a kockdikat: a -
sajat lapkdjukra, valamint a kozvetleniil bal és jobb
oldalukon iilg jatékosok lapkdira. A jatékban lévé dsszes

tobbi kupac nem elérhetd az adott jatékos szamara. '

Ha egy kupachdl kifogynak a lapkak, az NEM terjeszti ki a Y

jatékos dltal elérhetd kupacokat. A kiiriilt kupacot elérd » )

jatékosok most eggyel kevesebb kupac kozill EZAJATEKOS AZ A, B ES E KUPACOT

vilaszthatnak. ERIEL, DEA CES DJELUT NEM.

VIRAGOK MEGSZERZESE

Amikor egy virdglapka befejezddik, az dsszes kocka visszakeriil tulajdonosaikhoz, és az a jatékos,
akinek a legtdbb kockdja van ezen a virdgon, megszerzi és beépiti a kaptaraba, mieldtt barmilyen
mas akciot végrehajtana.

Figyelem: Az a jatékos, aki az utolso kockat helyezte a virdgra, felelds azért, hogy
visszaadja ellenfeleinek a kockdikat.

Segité méhek: Ha eqy mésik jatékosnak is van kockdja a
befejezett virdgon, akkor az a jatékos egy segit6 méhet kap a

részvételéért. "\'
Unneprontok: Ha harom jétékosnak van egy-egy kocksja a '
befejezett virdgon, akkor azt ,UNNEPRONTO"-nak tekintjiik, és .

eltdvolitjuk a jatékbél. Senki nem kap érte segitd méhet vagy
barmilyen pontot.



KAPTAR EPITESE PELDAK A MEGFELELG, £
Amikor egy jatékos megszerez egy viraglapkat, azt HELYTELEN LAPKA ELHELYEZESRE
atforditja a méhsejt oldalara, majd beépiti a kaptaraba.

A kaptarba beépitett elsd két méhsejt lapkdt egymas
mellé kell elhelyezni. Ezutén a tovabbi méhsejteket
ugy kell elhelyezni, hogy azok legalabb két éliik
mentén taldlkozzanak a kaptar meglévd lapkdival.

Figyelem: Minden jétékos kozvetleniil, a maga
eldtt évd teriileten épiti a kaptdrat az asztalon.

TUDNIVALOK A MEHECSKE KOCKAKROL

A méhecske kockdknak 6t szamozott oldala (1-5) és egy méhet dbrdzold oldala van. A kocka
tipusatol fiiggden az brazolt méh lehet egy mosolygd dolgozé méh, vagy egy fullankos gyilkos méh.

DOLGOZO MEHEK

Minden jétékosnak két dolgozé méhes kockdja van. A dolgozé méhek dzsokerek, és
tetszdleges szamként hasznalhatok.

A dolgozé méhek hasznélhatok egyediiliként, vagy csoportban lerakott kockaként egy
normal virdgon, vagy egy gyorsasagi verseny kartyan, tetszéleges szammal.

GYILKOS MEHEK

Minden jatékosnak hdrom gyilkos méhes kockdja van. Ezekkel virdgokat lehet lopni.

Ha egy jatékos két vagy tobb gyilkos méhet dob ki egy dobdshl, akkor azt kidlthatja,

hogy "GYILKOS MEHEK!" és ellophat egy 4ltala elérhet6 kupacrél egy normél viragot

(nem vadvirdgot), amit hozzdadhat a kaptarahoz. (lasd: Kaptar épitése a Jatékmenet fejezetnél.)
A gyilkos méhként haszndlt kockékat azon kupac mellé kell tenni, amelybdl a virdgot elloptak,
emlékeztetdiil a torténtekre. Ha ezen a virdgon volt kocka, a virdgot ellopd jétékosnak vissza kell
adnia a kockdkat a megfeleld jatékosoknak.

A gyilkos méhek dltal ellopott virdglapkérdl eltévolitott kockdkért nem jér segité méh.



TUDNIVALGK A VIRGLAPKAKRGL

A jatékban kétféle virdglapka talalhato: normal virdgok (  kék szegfii, lilaibolya, voros
rozsa,  fehérliliom és sdrga szdzszorszép) és vadvirdgok. A normal virdgokon hdrom
kockahely van az egyik oldalon. A vadvirag lapkékon nincsen kockahely, és ezeket csak gyorsasdgi verseny
megnyerésével lehet megszerezni. (Lésd: Gyorsasagi verseny a Vadviragok rész alatt a 6. oldalon.)

NORMAL VIRAGOK

A normal virdgok mindegyike harom, 1-t6l 5-ig szdmozott hellyel rendelkezik,
amelyek lehetnek egyediili kockahelyek (egy fehér kocka, szines pottydokkel),
vagy csoportos kockahelyek (tdbb, szines kockahely, fehér pottydkkel).

Az egyediili kockahely azt jelzi, hogy azonnal leteheted oda az egyik kockadat,
ha annak szdma megegyezik az abrazolt kocka szamaval.

A csoportos kockahelyekre nem helyezhetdk le egyenként kockdk, mint az
egyediili kockahelyekre. Ezekre egyszerre kel lerakni a kockdkat, egy dobéshol.

Hérom lehetséges kockahely kombinacid Iétezik a normél virdgokon:

[ Hérom egyediili kockahely, ahol a kockahelyek egyesével megszerezhetdk.

Egy egyediili kockahely és egy két kockas csoportos kockahely, ahol
az egyediili kockahely dnmagaban megszerezhetd, de a két kockds
csoportos kockahelyet egyetlen dobéshdl kell megszerezni.

Harom kockds csoportos kockahely, ahol mindharom
kockahelyet egyetlen dobasbdl kell megszerezni.

Emlékezz: Amint egy virdgon lévd kockahelyek mindegyikét egy megfeleld
kocka fedi, az befejezettnek mindsiil. Akinek a legtobb kockaja van azon a
virdgon, megkapja a lapkat, és hozzdadja a kaptdréhoz.

UADVIRAGOK

Avadvirdgok tobb pontot émek a jaték végén, mert a méhsejt minden szinének
megfelelnek. Nem lehet tigy megszerezni 6ket, mint a normal virdgokat. Ezeket
csak a gyorsasagi verseny megnyerésével lehet megszerezni.

Figyelem: Minden vadvirdgot kiilon versenyként kezeliink. Ha egynél tobb
vadvirdg elérhetd szdmodra, ki kell valasztanod, melyik versenybe szdllsz be.

\




GYORSASAGI VERSENY

Amikor eqy jatékos felfordit egy vadvirdgot, a jatékos
"GYORSASAGI VERENY!"-t kidlt, hogy bejelentse egy dj verseny
kezdetét. Barmely jétékos, akinek ez elérhetd, és megvan mind
az 0t kockdja, benevezhet a versenybe, ha a gyorsasdgi
verseny kdrtydjat a vadvirdgot tartalmazo kupac mellé helyezi.

Figyelem: Ha 6tnél kevesebb kockdd van (mert ezek jelenleg egy normal virdgon
vannak), meg kell varnod, amig az dsszes kockddat visszakapod, mieldtt
benevezhetnél egy gyorsasdgi versenybe. NEM vehetsz vissza kockdkat egy
virdglapkdrél, amig az a virdg be nem fejezddik.

A versenyben részt vevd jatékosok a szokasos mddon dobnak a kockdikkal. Minden dobds utén
tetsz6leges szamu kockat rakhatnak sorrendben a gyorsasdgi verseny kartydjukra (1,2, 3,4, 5).
Emelked6 szdmsorrendben kell lerakni a kockakat, nem szabad kihagyni egyetlen szdmot sem.

A dolgoz6 méhek tetszdleges szamkeént hasznélhatok, de a gyilkos méheknek nincs hatdsa.

Az elsg jatékos, akinek sikeriil sorrendben mind az 6t kockajat rdtennie a gyorsasdgi verseny
kdrtydjara, megnyeri a versenyt, és megszerzi a vadvirdg lapkat, amit azonnal beépit a
kaptdraba. (Iasd: Kaptar épitése a Jatékmenet részben, 4. oldal.)

Figyelem: Barmikor kiléphetsz egy gyorsasagi versenybdl, de ilyenkor djra kell dobnod
mind az 6t kockadat, miel6tt azokat djra hasznalhatnad.

A JATEK UEGE
A jéték azonnal véget ér, ha a segit6 méhek készlete kiiiriil, vagy ha harom, egymds

mellett Iév6 virdglapka kupac elfogy. Jeldljetek ki eqy jatékost, aki fogjon tollat és papirt,
és szamitsa ki minden jatékos dsszpontszamat.

PONTOZAS

A jétékos kaptdrdban minden olyan él, ahol két azonos szinii méhsejt lapka taldlkozik, 1
pontot ér. A vadvirdgok minden szinnek megfelelnek, ezért 1 pontot érnek minden olyan
élért, amelyek egy masik lapkaval szomszédosak.



Minden segité méh-par 1 pontot ér, lefelé kerekitve. Ezenkiviil a legtdbb segit6 méhet
osszeqy(ijtd jatékos(ok) tovabbi 3 pontot kapnak kit(ind teljesitményiikért.
A legtdbb pontot dsszeqgydjtd jatékos nyeri meg a jatékot.

HOLTUERSENY ESETEN

Dontetlen esetén az a jatékos nyeri meg a jatékot, akinek a kaptdrjaban a LEGKEVESEBB
méhsejt lapka van. Ha még mindig egyenld az éllds, akkor az a jatékos nyer, aki tobb segitd
méhet szerzett. Ha MEG igy is dontetlen az 4llas, a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

PELDA A PONTOZASRA

Korina a piros lapkakeért 6, a sargakeért 3, a kékekért 5, a lilakért 7, a fehérekért pedig
1 pontot kap. A segit6 méhekért nem kap pontot, mert csak egy van neki.
Korina végeredménye 22 pont.




AHEKINTES ATLAGOS ELRENDEZESEK & PONTERTEKEIK

Eu’jKESZmHEK_ Ne feledd, hogy minden taldlkozé
A jatékosok az eqyik keziikbe veszik a kockdikat, a méasikba pedig | €l 1 pontot éranormal lapkakndl.

avirdg lapkakat.

JATEKMENET.

Kezdésként minden jatékos maga elé rakja a virdgkupacot, majd
elkezdi olyan gyorsan dobélni kockait, ahogy csak tudja.

A jétékosok megprébaljak a kidobott kockdikat, a virdgokon lévé
kockahelyekre rakni (Kockak lehelyezése a 3. oldalon).

VIRAGOK MEGSZERZESE.

Amikor egy virdg dsszes szdma le van fedve, az a jatékos, akinek a
legtbb kockdja van azon a virdgon, elveszi a lapkdt, és hozzdadja
a kaptarahoz (Viragok megszerzése a 3. oldalon). S

!

Ha egy masik jatékosnak van ott kockaja, akkor \
kap eqy segitd méhet. .

A JATEK VEGE.

A jétéknak akkor van vége, amikor egymds mellett hdrom kupac
virdg elfogy, ekkor a jatékosok osszeszdmoljdk a kaptdruk
pontszdmait (A jaték vége a 6. oldalon).

KGLONLEGES SZABALYOK.

<2 Havadvirdg keriil el8, akkor gyorsasdgi verseny indul
(Gyorsasagi verseny a 6. oldalon).

<¢ Akockdknak van egy specidlis oldaluk, amik segitenek a jaték
soran. A dolgozd méhek (3§ dzskerek, gyilkos méhekkel
pedig virdgokat lehet lopni, ha egyszerre kett6t dobsz bel6liik
(Tudnivalok a méhecske kockakrol a 4. oldalon).

A TERUEZOKROL

A Beeeees! a 2. jitéka Cara Heacock és Marcus Ross unokatestvéreknek,
akiknek 1. jatéka, a Discount Salmon egyike volt annak a két jatéknak, amik
megnyerték a Cards Against Humanity's Tabletop Deathmatch els6 évadat.
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